VEGAXP VOL. 1

REGULAMENTO COSPLAYXP

1. CRITERIOS DE PARTICIPACAO COSPLAYXP

1.1.  Podem participar do concurso CosplayXP do evento VegaXP Vol. 1 maiores de
12 anos, residentes no Brasil e inscritos oficialmente no concurso, pelo site ou
presencialmente.

1.2.  Nao harestricdo de regido de nascimento, regido de residéncia e de ocupacao para
participacdo no CosplayXP;

1.3. A idade minima para participacdo no concurso € de 12 anos. Criangas e jovens
entre 12 e 17 anos podem desfilar, desde que acompanhados pelos pais ou responsaveis,
sem julgamentos ou notas. Levardo brindes do evento por sua participacao;

1.4. S serdo julgados e participardo das premiacdes oficiais maiores de 18 anos;

1.5.  Serdo aceitos cosplayers com personagens originarios de quaisquer segmentos do
universo geek, como animes, mangas, quadrinhos, games, filmes, séries e outros géneros
com publicagbes oficiais;

1.6.  Nao serdo aceitos cosplays de personagens eroticos/hentai nem inspirados em
fanzines, fanfics ou vindos de artes de foruns;

1.7.  Membros da atual organizacdo do VegaXP Vol. 1 e do juri técnico NAO podem
participar do desfile;

1.8.  E proibida a utilizacio de explosivos, armas de fogo (carregadas ou ndo), armas
brancas, itens perfurantes, sinalizadores, itens inflamaveis e quaisquer itens que o juri e a
organizacdo do evento considerem um risco para o publico presente;

1.9.  Os participantes devem concordar com todos os itens deste regulamento e com

todos os artigos do Estatuto do Evento VegaXP, disponivel em vegaxp.com/documentos.
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2. FORMAS DE INSCRICAO

2.1.  Asinscri¢es na CosplayXP s&o gratuitas e separadas das demais modalidades do
VegaXP;

2.2.  Havera duas formas de inscricdo no evento: pelo site, até antes do inicio do
evento, e presencial, durante o evento;

2.3.  As inscricGes virtuais no concurso CosplayXP podem ocorrer através do site do

evento, preenchendo o formulario disponivel em vegaxp.com/cosplays, até o dia 17 de

setembro de 2023. As inscri¢cbes podem ser feitas também em vegaxp.com/inscri¢fes, na

aba especifica do concurso;

2.4.  Depois do inicio do evento, dia 19 de setembro de 2023, as inscrigdes podem
ocorrer presencialmente, em até 1h30 (UMA HORA E TRINTA MINUTOS) ANTES do
inicio do concurso, nos pontos de credenciamento do evento. Neste caso, o interessado
deve preencher o formulério de inscricéo;

2.5.  Nas duas modalidades de inscri¢do, o cosplayer deve levar presencialmente a foto
e a informacao de referéncia do personagem que inspirou o cosplay para confirmar sua
participacao.

2.6.  Os participantes devem chegar com pelo menos 30 MINUTOS de antecedéncia
ao inicio do desfile (até as 16h15 do dia 22 de setembro de 2023);

3. CATEGORIA DE PARTICIPACAO

3.1. O concurso CosplayXP sera realizado em formato de desfile.

3.2.  Total de vagas: 50

3.3.  Juri Técnico, formado por 3 (TRES) membros cosplayers e cosmakers;

3.4.  Critérios: indumentaria, similaridade aos trajes originais do personagem e

dificuldade de execucdo.

4. JURI E JULGAMENTO

4.1.  Os participantes serdo julgados com notas de 5 (cinco) a 10 (dez), com intervalos
de 0,1 (um décimo). Nota zero significa desclassificacéo.

4.2. O jari serd composto por Olivia Nunes, Agatha Bertulino e Lucas Jhin, cosplayers
de reconhecida atuacdo no ramo, com experiéncia em juris e com notério saber técnico

sobre 0 assunto.
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5. CRITERIOS DE AVALIACAO

5.1. INDUMENTARIA: refere-se a qualidade de acabamento das roupas,
maquiagem, penteado e acessorios pertencentes aos personagens como armaduras, armas
e etc., analisando o material utilizado e a qualidade do resultado final com que foi
apresentada.

5.2. SIMILARIDADE AOS TRAJES ORIGINAIS DO PERSONAGEM: refere-se ao
qudo fiel o cosplay esta ao personagem original, fazendo comparacdes das referéncias
disponibilizadas e com o conhecimento geral do jari.

5.3.  DIFICULDADE DE EXECUCAO: refere-se a avaliagio do grau de dificuldade
na execucdo e nivel de detalhes.

5.4.  Asnotas dos jurados sdo soberanas e incontestaveis.

6. REGRAS GERAIS

6.1. O participante exibe suas indumentarias e acessorios para os juizes e publico,
caminhando até a frente dos mesmos, virando de costas e de lado, afim de ser avaliado.
A apresentacdo e performance é opcional e deve ocorrer por até 1 (UM) minuto, tendo
inicio apds a exibicdo ao jri.

6.2. A competicdo sera limitada a 50 participantes. Caso esgotados 0s nimeros de
inscritos, as inscricGes serdo encerradas, sem excecoes;

6.3.  Os cosplayers deverdo, no ato de sua inscri¢do, entregar a equipe responsavel o
material de referéncia impresso, sendo em 1 (UMA) Unica cOpia mostrada ao juri. A
imagem de referéncia devera consistir em um artwork original na qual a personagem se
insere, ndo sendo aceitas imagens de referéncia desenhadas por outrem (fanarts). Também
serdo aceitas imagens capturadas diretamente de animes, games, filmes e outro tipo de
midia televisiva. Uma referéncia bem montada conta um bénus de 0.5 no resultado final
das notas e podera ser utilizada pelos juizes como critério de desempate. Na falta da
mesma 0 participante recebera automaticamente a nota minima, por nao ser possivel a
avaliacdo da indumentéria com perfeicao.

6.4. Nao é permitida a utilizagdo de liquidos ou materiais viscosos, assim como
acessorios ou objetos que possam colocar em risco a integridade fisica dos participantes
e dos presentes, tais como fogos de artificio, armas de fogo, extintores, instrumentos

cortantes, abrasivos, corrosivos, solventes e outros produtos toxicos ou substancias



nocivas, mesmo que estes constituam parte da caracterizacdo. Réplicas de armas serdo
permitidas, desde que néo representem perigo algum para 0s presentes no evento e sejam
feitas de notdrio material inofensivo;

6.5. A organizacdo do evento tera total competéncia para analisar os materiais do
desfile, podendo solicitar aos participantes a ndo utilizacdo de determinados itens. Caso
seja um flagrante desrespeito as normas, o participante sera imediatamente excluido. Caso
0 item seja de baixa periculosidade e retirado por precaucdo, o cosplayer poderé seguir
com seu desfile.

6.6. E permitida a interacdo da plateia e/ou apresentadores do concurso com 0s
cosplayers, desde que a mesma seja coerente com as personagens em representacao e que
ndo consista em ofensas, constrangimentos, nem exceda o tempo estipulado para o desfile
do participante ou atrapalhe o andamento do concurso.

6.7.  E proibido saltar do palco ou atirar objetos para fora do mesmo, sendo passivel
de punicéo por desclassificacao.

6.8. E proibido o uso de qualquer banner/cartaz ou faixa durante o desfile do
participante em palco, com mensagens ndo relacionadas com o personagem ou
divulgando algum site, personalidade ou empresa, sem a respectiva autorizacdo da
organizagéao do Evento.

6.9.  Seré utilizada uma trilha sonora padrdo, gerenciada pela prépria organizacéo,
para ambientacdo do desfile. Ndo ha necessidade de levar dudio em pendrives ou outras
midias.

6.10. Ao realizar sua inscricdo no CosplayXP, TODOS os participantes estardo em
acordo com TODOS os itens, direitos e deveres presentes no Estatuto do VegaXP,

disponivel em vegaxp.com/documentos.

7. PREMIACAO

7.1.  Serdo premiados os 10 (DEZ) primeiros colocados do concurso;

7.2.  As premiacdes mencionadas ndo proibem o vencedor de receber outro tipo de
premiacao estabelecida no dia pela organizacgao do evento, em forma de compensagéo ou
como equivalente ao prémio combinado anteriormente;

7.3.  Os casos omissos no regulamento serdo analisados pela organizag¢éo do concurso.

A deciséo sera soberana e inquestionavel.
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8. PREMIOS
8.1.  Havera os seguintes prémios para os primeiros colocados na CosplayXP:

1° lugar: R$ 250 + medalha
2° lugar: R$ 100 + medalha
3° lugar: R$ 50 + medalha

40 |ugar: kit geek + medalha
5° lugar: kit geek + medalha
6° lugar: kit geek + medalha
7° lugar: kit geek + medalha
8° lugar: kit geek + medalha
9° lugar: kit geek + medalha
10° lugar: kit geek + medalha

Participagdes de cosplayers de 12 a 17 anos: brindes da organizacéo.

8.2.  Osvalores ndo podem ser negociados com a organizacado e s6 podem ser trocados
por prémios com preco equivalente caso a organizacdo decida trocar a premiagdo por
algum imprevisto, a ser combinado e, se aceito pelo cosplayer, entregue;

8.3.  Os prémios que nao envolvam dinheiro serdo entregues imediatamente aos
cosplayers. Caso decida ndo receber o prémio presencialmente, seja por
descontentamento ou se ndo quiser recebé-lo por outros motivos, o cosplayer premiado
abrird mao de recebé-lo em definitivo a partir do momento em que o evento acabar e ndo
tera direito de ressarcimento ou entrega do prémio apds isso;

8.4. O pagamento das premiacdes pode ocorrer em até 1 (uma) semana apos a
premiacdo, a contar do horario de inicio do desfile;

8.5. Ao receber o resultado, o cosplayer sera consultado sobre seus dados para
depdsito, em caso de prémio em dinheiro. Os métodos de pagamento devem ser
informados corretamente;

8.6.  As formas de pagamento serdo a vista, em dinheiro vivo, PIX ou depdsito em

conta corrente.



9. CASOS OMISSOS
9.1.  Os casos omissos serdo analisados pela Comissdo Executiva do VegaxP Vol. 1,

com consultas ao Jari Técnico.

10. CONSIDERACOES FINAIS

A equipe VegaXP agradece o interesse e a participacdo no CosplayXP.
Convidamos a todos a seguirem estritamente as normas apresentadas, a fim de termos
uma competicao justa, divertida e positivamente inesquecivel para todos. Em caso de

dividas, basta contactar vegaxpevento@gmail.com.

Atenciosamente, Lucas Ribeiro de Morais
Presidente do VegaXP
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