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APRESENTACOES

Organizar uma celebragto ndo € tarefa facil, mas colocar em prdtica uma ideia
aparentemente complexa é sempre o maior desafio. 0 VegaXP é um evento que une
a cultura geek, tdo rica, ao ensino. Redne professores e alunos do ensino bdsico, do
ensino superior e fis do mundo geek em momentos em que o lddico é um forte aliado dos
atos de ensinar e aprender.

Mais que isso, vai além de fins pedagdégicos e encontra sonhos
individuais e coletivos em momentos singulares. Porém, o caminho para que
sonhos se realizem é sempre laborioso. 0 VegaXP, inicialmente chamado de “VIVAHQ!”,
foi idealizado e criado por mim, Lucas Ribeiro de Morais, aluno de graduag@o em Letras —
Portugués, em 2018. Estudante da Universidade Federal de Campina Grande (UFCG),
campus |, conversei com estimados amigos e colegas de curso sobre a possibilidade de
realizar um mini-evento geek na academia, algo raro em nossas experiéncias.

Como estava a ministrar aulas de estdgio em uma escola pdblica da cidade de
Campina Grande - PB, perguntei aos alunos se gostariam de conhecer a universidade, com
0 claro objetivo de aproximar os dois ambientes, ainda tdo distuntes um do
outro. Apds tentativas, conseguimos levar alguns alunos a UFCG. Tivemos mesas
redondas com ricas discussoes sobre quadrinhos, graphic novels e ensino, além da
exibi¢do de um filme. Um programa completo, com a presenca de cerca de 40 alunos e
mais 20 inscritos.

Para o ano seguinte, pensamos em expandir a ideia e conversar previamente com
escolas e instituigdes interessadas. O resultado foi um evento de trés dias, com a presenca
de mais de 190 estudantes de 5 escolas pablicas diferentes de Campina Grande — PB e
também do entorno. Houve mais de 600 participantes no total, incluindo a

presenga de universitarios de mais de 30 cursos de graduagiio diferentes.




Desses estudantes universitdrios, mais de 90 se propuseram & monitoria do
evento, ajudando ativamente a montar a programagio, que contou com palestras,
mesas redondas, minicursos, oficinas, torneios de videogame e concursos
culturais, e, obviamente, a organizar o evento, que ocorreu em espacos da UFCG e da
UEPB, contando também com o valoroso apoio de professores e dos Centros Académicos
das duas instituigoes. Com a expansdo bem sucedida do evento em 2019 e com os
momentos inesqueciveis que vivemos, estGvamos prontos para ampliar essas
experiéncias em uma terceira edigdio. Porém, a pandemia da COVID-19 e os cvidados
necessdrios contra a doenga motivaram a suspensdo do evento em 2020, 2021 e 2022.

Durante esse tempo duro para toda a sociedade, pensamos em diversas ideias
para a realizagdo anual do evento a partir de 2023, visando, mais do que nunca, unitio,
felicidade, momentos de alegria e contribui¢des para o ensino a partir da
riquissima cultura geek e todos os seus infinddveis meandros. 0 evento
precisou mudar de nome, mas a esséncia segue exatamente a mesma: valorizagtio da
cultura geek, do ensino e das artes.

Considerando todos esses aspectos, conseguimos retomar o evento sob novo nome
e novo @nimo. 0 VegaXP Vol. 1 alcangou nossas expectativas e alcancou mais de 620
participantes contabilizados, superando os 600 da Gltima edicdo antes da pandemia.
Foram minicursos, oficinas, palestras, torneios, apresentacdes de trabalhos, desfiles de
cosplays e muitas outras atragdes, distribuidas em um novo formato de quatro dias, nas
universidades UEPB (dois dias) e UFCG (dois dias). Mais de 150 alunos de quatro escolas
estiveram presentes, sendo trés de Campina Grande — PB e uma de Picui - PB. Nosso
objetivo, atualmente, é superar essas experiéncias e a presenca de pablico,
especialmente destes alunos.

Em 2024, temos o prazer de anunciar que a nova edigtio do evento ird ocorrer

mais uma vez. Intitulada de “VegaXP Vol. 27, estd prevista para ocorrer nos dias




24,25, 26 e 27 de setembro, novamente nos espagos da UFCG e da UEPB, em
Campina Grande - PB. Pretendemos realizar os trés primeiros dias de atragoes
na UEPB e o 0ltimo dia de evento na UFCG. Em anexo a este documento, estdo as fotos
das edicdes anteriores.

Contamos com a colaboragtio de todos para que nossos objetivos sempre
sejam cumpridos no querido VegaXP e que a edi¢iio deste ano seja positivamente rica

e inesquecivel para todos os envolvidos.

Briefing do evento

Para situar os leitores e participantes, evidenciamos que o VegaXP vol. 2 possui as
seguintes previsdes de realizagio e temdticas:

Tema: Cultura geek, ensino e artes;

Locais de realizagdo: Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) campus | e
Universidade Federal de Campina Grande (UFCG) campus |;

Datas previstas: 24,25 e 26 de setembro (UEPB) e 27 de setembro (UFCG);

Hordrios: 8h as 21h, nos quatro dias de evento;

Publico-alvo: alunos do ensino bdsico, professores do ensino bdsico, professores
em formacdo, universitdrios e amantes da cultura geek;

NOmero previsto de participantes: 1.000 participantes, sendo 300 alunos do
ensino basico;

Condigoes para participagtio: apresentagio de convites, sorteios de entradas,
inscrigdes pagas como ouvintes, como apresentadores de trabalhos, como participantes
de oficinas, minicursos, torneios e concursos, inscricdes de monitoria e inscrigdes gratuitas
enquanto professores e alunos do ensino hdsico, através de projetos pedagdgicos

desenvolvidos em conjunto entre professores, escolas e organizadores do evento.




Arrecadagtio ideal para realizagtio de todas as atividades: RS 20 mil (Vinte

mil reais).
Principais formas de arrecadagtio:
e Doacdes via Pix (83996245514, Lucas Ribeiro, Nubank)
e Patrocinios diretos
e Pagamentos de inscrigdes
e (ompra de produtos do evento

e Pagamento de taxa para venda de produtos durante o evento

Enderegos importantes: vegaxp.com (site

vegaxpevento@gmail.com (e-mail) e @vegaxpoficial (Instagram).

Atenciosamente, Lucas Ribeiro de Morais,

Idealizador e presidente do VEGAXP.

VegaXP Vol. 2
2024.

Todos os direitos reservados.
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FOTOS DE EDICOES ANTERIORES
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Créditos de todas as fotos: Rafaela Oliveira. Proibida a reproducdo sem os

devidos créditos e uso para fins comerciais também expressamente proibidos.
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Huawei Brasil, Huawei ICT Academy, Departamento de Letras e Artes da UEPB,
Centro de Humanidades da UFCG, PPGLE da UFCG, Projeto de Extensdo Nas

Asas da Leitura, Editora Benares e GELP-UFCG,além de todos os lojistas parceiros.
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